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Centrum Mistrzostwa Informatycznego w SP18

W roku szkolnym 2019/2020 nasza szkota przystapita do Ogdlnopolskiego Projektu Centrum
Mistrzostwa Informatycznego (CMI). Koordynatorami projektu oraz prowadzacymi zajecia sa
nauczyciele informatyki - Barbara Kopyt i Robert Hus.

Celem przystapienia do projektu byto:

 odkrywanie i rozwdj talentéw uczniowskich w zakresie informatycznym,

e ukierunkowanie myslenia uczniow na rozwiazywanie zadan i probleméw z wykorzystaniem
narzedzi informatycznych,

e przygotowywanie uczniéw do udziatu w konkursach i zawodach algorytmicznych,
informatycznych i projektowych,

 poszerzanie wiedzy ucznidw oraz rozwijanie umiejetnosci dotyczacych jezykéw oraz technik
programowania.

W ramach projektu zostaly utworzone 2 grupy uczniow:

e I grupa, to uczniowie z klas IV-V, ktérzy pod opieka pani Barbary Kopyt programuja w jezyku
Scratch,

e II grupa, to uczniowie z klas VI-VIII, ktérzy pod opieka pana Roberta Husa programuja w
jezyku Python.

Starsza grupa to 13-stu "zapalencow", ktorzy spotykaja sie w kazda srode i przez 2 godziny
rozwiazuja rozne problemy algorytmiczne oraz programuja.

W trakcie zaje¢ uczniowie maja mozliwo$¢ poznania réznych sposobow rozwiazywania zadan i
problemow metodami algorytmicznymi.

Ponadto uczestnicy projektu doskonala swoje umiejetnosci programistyczne oraz poznaja nowe
jezyki i techniki programowania.

W ramach zajec¢ zrealizowaliSmy wiele ciekawych projektéw, m.in.:

e gra papier, kamien, nozyce (i wiele jej odmian w wykonaniu uczniow)

e gra wyscigi zétwi

e program Selekcjoner, dzielacy uczniéw na zespoty

e program szyfrujacy i deszyfrujacy wiadomosci

wlasny generator haset

gra w zgadywanie liczb

e szereg programow wykorzystujacych mozliwosci graficzne Pythona
tworzenie wykreséw w Pythonie

tworzenie prostych programoéw z Graficznym Interfejsem Uzytkownika (GUT)
e i wiele innych.

Semestr II zapowiada sie jeszcze ciekawiej, poniewaz mamy w planach projekty zwiazane z
programowaniem plytek mikroprocesorowych MicroBit oraz robotéw mBot.

Ponadto wszyscy uczestnicy projektu maja mozliwo$¢ rozwijania swoich umiejetnosci
programistycznych dzieki dostepowi do platformy programistycznej - Liga Niezwyktych Umystow
(LNU), w ramach ktdrej doskonala juz poznane jezyki programowania, poznaja nowe oraz rywalizuja
na liczbe napisanych programéw ze swoimi rowiesnikami z innych szkol podstawowych z catej
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Polski.

W ramach projektu CMI uczniowie przygotowuja sie réwniez do udziatu w dedykowanych
konkursach informatycznych.

W semestrze I wzieliSmy udziat w nastepujacych konkursach informatycznych:

e Kuratoryjny konkurs informatyczny,
e Miedzynarodowy konkurs programistyczny (3 etapy) “Pix Programming Challenge 2019”.

W II semestrze uczestnikdw zaje¢ czeka kolejne wyzwanie - udzialt w Ogdlnopolskim Konkursie
Algorytmicznym w ramach CMI, sktadajacym sie z trzech etapow:

e lokalnego (szkolnego) - 09-22.03.2020,
e regionalnego (AGH) - 17.04.2020
« finaléw ogolnopolskich (Politechnika ¥.6dzka) - 06-07.06.2020.

Etap lokalny konkursu polega na rozwigzywaniu przez uczniéw, w grupach 2-3 osobowych, zadan
wystawionych przez organizatora i odestanie ich poprzez platforme internetowa CMI do
organizatora.

Konkurs dla szkét podstawowych odbywa sie w dwdch kategoriach:
 Poziom A - Skrzaty, gdzie uczniowie beda rozwigzywac zadania i problemy w jezyku Scratch,
e Poziom B - Gnomy - gdzie uczniowie beda rozwigzywac zadania i problemy w jezyku Python

lub C++.

Udzialt w konkursie jest uwienczeniem naszej dotychczasowej pracy w ramach CMI oraz
sprawdzeniem swoich wiadomosci i umiejetnosci algorytmicznych i programistycznych.

Wszystkim uczestnikom zyczymy zakwalifikowywania sie do ogélnopolskich finatéw i osiagniecia tam
jak najlepszych wynikow!!!
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