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Grupa glowna - Straznik Laboratorium

Rozpoczynamy nastepne zadania w programie Scratch zwiazane z programowaniem. Zajecia
rozpoczeliSmy od stworzenia programu, w ktéorym duszek bedzie "strzegl" naszej klasy przed
niepozadanym gosciem - bedzie go odstraszat pojawiajac sie i znikajac. Poza tym duszek stanie sie
pomocnikiem nauczyciela - wyswietli komunikat, gdy w klasie bedzie zbyt gtosno. Dzieci
przygotowywaly rowniez tto akcji oraz duszka, ktdéry stal sie straznikiem akcji. Ogdlnie, zajecia
koncentrowaly sie wokoét skryptéw zwiazanych z wygladem i dzwiekiem oraz sterowaniu zdarzeniami
przy uzyciu kamerki.
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